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1. O que é o EniacLab?

O EniacLab é um IdeaThon (Maratona de Ideias) que desafia estudantes do
ensino médio e superior a colocarem em pratica os seus aprendizados e
conhecimentos, de forma criativa e pratica, para resolver problemas reais. O
objetivo principal é promover o desenvolvimento de solugbes completas e

escalaveis que causem impacto social ou econémico, com base tecnoldgica.

2. Objetivo do Evento
e |Incentivar o uso de |A na criacdo de solucbes empreendedoras que
automatizem processos, aumentem a eficiéncia e promovam impacto.
e Estimular criatividade, inovagéao e visao de negocios.
e Tornar acessivel a participagdo de estudantes de todas as éareas do
conhecimento, fomentando ideias que vao desde produtos e servigos até

startups baseadas em IA.

3. Quem pode participar?

e Alunos vinculados a instituicdes de ensino, médio ou superior, de escolas
publicas ou privadas.
e Categorias de Participagao:

o Equipes completas de 2 a 5 alunos.

4. Modalidade, Datas e Local

e Data: 06 a 10 de abril de 2026.
e Local: Centro Universitario Eniac, R. For¢a Publica, 89 - Centro, Guarulhos -
SP, 07012-030.

o Modalidade: Presencial.



5. Como funciona?

O evento contara com:
e Mentorias: Especialistas em IA, design, negocios e outras areas relevantes.
e Palestras e Treinamentos: Conteudo pratico para apoiar o desenvolvimento
das solugbes irdo palestrar e pelo menos um membro do grupo devera
comparecer no auditério para validar a presenca (descricdo detalhada nos
itens 8 e 9).
e Apresentacao Final: Apresentacdo no formato de pitch comercial no ultimo

dia do evento para uma banca de avaliadores.

6. Inscricao
e Gratuito: Nao sera cobrada taxa de inscrigéo.
e Processo de Inscrigao:
1. Se inscrever no evento disponivel no site oficial do evento

(https://www.eniac.edu.br/innovation-fest) até o dia 14/03.

2. Apds o periodo de inscri¢cao, faremos a selecdo das melhores equipes
para participar do nosso evento.
3. Caso sua equipe seja selecionada, vocés deverao confirmar a sua

participacao até o dia 24/03.

7. Selecao e Formacgao das Equipes

e As equipes devem ser previamente formadas com 2 a 5 participantes, de
forma equilibrada, para promover diversidade de ideias e habilidades, nao
havendo restricbes para que o grupo tenha alunos do ensino médio e/ou
superior, de escola publica e/ou privada.

e Cada uma dessas equipes deve se posicionar como se fosse uma startup,
portanto € necessario que a mesma ja crie um nome e logomarca para
realizar a sua inscrig¢ao.

e Serao selecionadas as equipes com base em critérios como experiéncia,

motivagao e interesse.


https://www.eniac.edu.br/innovation-fest

8. Programacéo do Evento
O EniacLab se inicia no dia 06/04, pela tarde, no mesmo dia em que
ocorrera a abertura do evento no periodo da noite e termina dia 10/04 com a etapa
de pitch das equipes que participaram do IdeaThon.
e O cronograma incluira:
o 1°Dia (tarde e noite):
m 13:00 - Abertura e definicdo de desafios.
m 14:00 - Oficina de Design Thinking com o Prof. Washington
Lemos.
m 19:00 - Abertura Oficial do evento.
o 2° 3° e 4° Dia (tarde e noite): Desenvolvimento das solu¢gdes com
apoio de mentores e participagao em oficinas e workshops.
m 2° Dia (14:00) - Oficina de “Se a IA Pode Tudo... O Que Vocé
Vai Construir?” com o Prof. Me. Lucas Carlos
m 3° Dia (14:00) - Oficina de Modelo de Negécio - Business
Model Canvas com o Prof. Marcos Almada
m 4° Dia (14:00) - Oficina de Pitch: Como construir a narrativa
perfeita com o Prof. Luiz Delgado
o 5° Dia (10:00): Apresentagao dos pitches e avaliagao pela banca de

jurados.

Sera obrigatéria a participagao de, pelo menos, 1 participante de cada
equipe em todas as atividades como palestras, painéis e oficinas do ENIAC
Innovation Fest. A programacao completa pode ser encontrada em

https://www.eniac.edu.br/innovation-fest.

E importante destacar que NAO HAVERA CORUJAO! As oficinas, palestras
e espacos de desenvolvimento dentro da instituicdo ocorrerao apenas durante o dia.
No entanto, os participantes sao livres para continuar trabalhando em suas ideias
fora da instituicao pelo tempo que desejarem. Se quiserem, podem até sonhar com

o pitch! &
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9. Regras e Critérios de Avaliagao da melhor solugao

e Critérios de Avaliagao:

o

o

o

Inovacéao e Criatividade.

Viabilidade Técnica.

Impacto Social e Econdmico.

Escalabilidade.

Modelo de Negdcio.

Usabilidade e Experiéncia do Usuario.

Sustentabilidade e Responsabilidade Social.

Contagem dos selos de presenga nas palestras, painéis e oficinas

apresentados ao longo do evento.

e A banca sera composta por especialistas de diferentes areas e avaliadores

convidados.

10. Premiacgao

e O poédio recebera uma participagcao no Programa de Incubagao do ENIAC

- o PPB - Programa de Pré-Buildagem com duracdo de 6 meses.

e Oportunidades de empregabilidade em empresas parceiras.
e Premiacao total de R$10.000,00!

11. Informagodes Adicionais

e A organizacdo NAO fornecera alimentacdo e kits para os participantes

durante o evento.

e Havera certificados de participacido de 60 horas para todos os inscritos.
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